» Ayuda Comandos

» Transformaciones

Transformaciones geométricas

Comando (ejemplo)

Comentario

Punto [A, V]

Punto A mas el vector v.

Traslada [objeto, V]

Traslada el objeto (punto, vector, recta, cobnica, funcion,
poligono, imagen) por el vector v.

Traslada [v, P]

Traslada el vector v al punto P.

Rota [objeto, , O]

Rota un objeto (punto, vector, recta, conica, poligono, imagen)
un angulo = en torno al punto O.

Rota [objeto, ]

Rota un objeto (punto, vector, recta, conica, poligono, imagen)
un angulo = en torno al origen de coordenadas.

Refleja [objeto, O]

Refleja el objeto (punto, recta, cénica, poligono, imagen) por el
punto O.

Refleja [objeto, r]

Refleja el objeto (punto, recta, coénica, poligono, imagen) por la
rectar.

Refleja [A, c]

Invierte el punto A en la circunferencia c.

Homotecia [objeto, k, O]

Escala el objeto (punto, recta, cénica, poligono, imagen) un
factor k desde el punto O.
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