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Comunicacion

Métodos para establecer comunicacion entre el applet y JavaScript.

Cuando usemos estos métodos debemos asegurarnos de haber introducido la propiedad
MAYSCRIPT en la etiqueta del applet. Por ejemplo:

<applet name="miApplet" code="geogebra.GeoGebraApplet" codebase="./"
archive="geogebra.jar" width="800" height="600" MAYSCRIPT=>

@ La opcion MAYSCRIPT sélo se necesita para establecer comunicacién
desde el applet hacia JavaScript, no se necesita para obtener o establecer
informacién en el applet usando los otros métodos de JavaScript.

Ejemplo de estructura de uso

<APPLET name=miApplet code=geogebra.GeoGebraApplet codeBase=.
archive="geogebra.jar" height=350 width=600 MAYSCRIPT>

<PARAM NAME="filename" VALUE="miConstruccion.ggb">
</APPLET>
<SCRIPT type=text/javascript>

document.miApplet.registerAddListener("addListener™);

function addListener(nombreObjeto) {

.... (codigo de la funcion JavaScritp) ...

by
</SCRIPT>



Lista de métodos

Sintaxis

Descripcion

void
registerAddListener
(string JSFunctionName)

Establece una funciéon JavaScript a la escucha de
cualquier creacién de nuevo objeto en la
construcciéon. Cuando se crea un nuevo objeto,
este método llama a la funcién JavaScript
especificada y le traslada el nombre del nuevo
objeto.

Ejemplo: Primero, creamos una funcién JavaScript
lamada hazEsto(nombreObjeto). Después,
afadimos al cédigo JavaScript el método
registerAddListener(hazEsto). Cuando un
objeto "A" sea creado, el applet llamaréa a la
funcién hazEsto("A").

void
unregisterAddListener

0

Elimina la anterior escucha.

void
registerRemovelListener
(string JSFunctionName)

Establece una funciéon JavaScript a la escucha de
cualquier eliminacién de objeto en la construccion.
Cuando se borra un objeto, este método llama a la
funcién JavaScript especificada y le traslada el
nombre del nuevo objeto. Ver ejemplo, de uso
similar, del primer método de esta tabla.

void
unregisterRemovelListener

0

Elimina la anterior escucha.

void
registerUpdatelListener
(string JSFunctionName)

Establece una funcién JavaScript a la escucha de
modificacion del valor de cualquier objeto en la
construccion. Cuando se modifica el valor de un
objeto cualquiera, este método llama a la funcién
JavaScript especificada y le traslada el nombre del
nuevo objeto. Ver ejemplo, de uso similar, del
primer método de esta tabla.

void
unregisterUpdateListener()

Elimina la anterior escucha.

void
registerObjectUpdateListener
(string objName, string
JSFunctionName)

Establece una funcién JavaScript a la escucha de
cualquier modificaciéon del valor del objeto
especificado en la construccion. Cuando se
modifica el valor de ese objeto, este método llama
a la funciéon JavaScript especificada y le traslada el
nombre del objeto. Ver ejemplo, de uso similar,
del primer método de esta tabla.




void
unregisterObjectUpdatelListener

0

Elimina la anterior escucha.

void
registerRenamelListener
(string JSFunctionName)

Establece una funciéon JavaScript a la escucha del
renombramiento de cualquier objeto en la
construccion. Cuando se renombra un objeto
cualquiera, este método llama a la funciéon
JavaScript especificada y le traslada el nombre
antiguo y el nuevo, en este orden, del objeto. Ver
ejemplo, de uso similar, del primer método de

esta tabla.

void
unregisterRenamelListener

0

Elimina la anterior escucha.

void
registerClearListener
(string JSFunctionName)

Establece una funciéon JavaScript a la escucha de
la eliminacion de la construccion. Cuando se abre
una nueva construccion, eliminandose la anterior,
este método llama a la funcion JavaScript

especificada.

void
unregisterClearListener

0

Elimina la anterior escucha.
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