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Qué es GeoGebra

GeoGebra es un Programa Dinamico para el Aprendizaje y Ensefianza de las Matematicas
gue combina elementos de Geometria, Algebra, Analisis y Estadistica. Es muy facil de
aprender a usar y se puede conseguir gratuitamente en su pagina oficial:

waw.geogebra.org

GeoGebra es un programa realizado en Java, lo que garantiza su portabilidad (se puede
ejecutar en Windows, MacOS X, Linux o Solaris). Ademas, basta un par de pulsaciones del

raton para publicar en una pagina web cualquier construccion que hayamos realizado.

GeoGebra esta disefiado con mentalidad colaborativa. Desde la pagina oficial disponemos
de acceso a ayudas, recursos, foros y wikis que usuarios de todo el mundo mantienen en
constante renovacion.

Geo + Gebra

Ademas de la gratuidad y la facilidad de aprendizaje, la caracteristica mas destacable de
GeoGebra es la doble percepcion de los objetos, ya que cada objeto tiene dos
representaciones, una en la Vista Grafica (Geometria) y otra en la Vista Algebraica
(AlGebra). De esta forma, se establece una permanente conexién entre los simbolos
algebraicos y las graficas geométricas.

GeoGebra visualiza a la vez un punto en el plano cartesiano y sus coordenadas numéricas,

una circunferencia y su ecuacion, la grafica de una funcién y su expresiéon simbdlica, etc.


http://www.geogebra.org/
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GeoGebra es un programa innovador. Posee caracteristicas propias de los programas de
Geometria Dinamica pero también de los programas de Calculo Simbdlico. Incorpora su
propia Hoja de Calculo, un sistema de distribucién de los objetos por capas y la posibilidad
de animar manual o automéaticamente los objetos.

@F Formas de usar GeoGebra

GeoGebra puede servir de ayuda tanto al estudiante como al profesor.

¢ Herramienta del estudiante: para realizar construcciones desde cero, ya sean
dirigidas o abiertas, de resolucion o de investigacion.

¢ Herramienta del profesor: para realizar materiales educativos estaticos
(imagenes, protocolos de construccion) o dinamicos (demostraciones dinamicas
locales, applets en paginas web).

En cualquier caso, sirve de ayuda para que los estudiantes puedan:

e Visualizar conceptos abstractos.
e Representar conexiones conceptuales.

e Experimentar con las matematicas.

En los tres apartados siguientes podemos ver algunos ejemplos, la mayoria presentados
por el propio autor del programa y su mujer, Judith y Markus Hohenwarter.
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